JUHANNUSAATON LIPPUKILPAILUN OHIJE:
Katso, paljonko saat pelitasoitusta (slope) silta teelta (keltaiset/siniset/punaiset), milta aiot pelata.

Laske yhteen pelitasoituksesi ja kentdn par 72. Kun olet kayttanyt kaikki lyontisi, merkitse
tuloskorttiin vayla sekd montako metria pallon sijainnista jai matkaa lipulle. (vaylalla golf-kello tai
muu arviointi, greenilla mitataan askelmitalla metrit)

Voit pelata kierroksen loppuun asti ja itse jattaa/kirjata tasoituskortin halutessasi.

Jos lyonteja jaa kayttamatta, merkitse kdyttdmattomien lyontien maara korttiin. EI PELATA TOISELLE
KIERROKSELLE! Jos tulee tasatulos, pienempi tasoitus voittaa. Jos edelleen tasatulos, arpa ratkaisee.

Palauta tuloskorttisi Annelle. Saat sen takaisin palkintojenjaon yhteydessa.

LAHIMMAS LIPPUA -kilpailu vayl3lld 2. Naisilla ja miehilld oma sarja.

JUHANNUSPAIVAN JOUKKUEKILPAILUN OHJE:
Pelimuoto: 2 hengen scramble (lyontipeli)

Joukkueen kumpikin jasen lyo avauslyonnin jokaisella reidlld. Avauslydonneista joukkue valitsee
”paremman”, josta pelia jatketaan. Se pelaaja, jonka pallo valitaan, merkkaa paikan ja ly6 seuraavan
lyénnin ensin. Toisista pelilydnneista valitaan “parempi” jne. reikdan asti.

Mikali valittu avauslyonti on:

Vaylalla: Joukkuekaveri droppaa oman pallonsa maksimissaan yhden mailanmitan paahan
lydntipaikasta vaylalle. Ei kuitenkaan lahemmas lippua.

Greenilld: Joukkuekaveri asettaa pallonsa samaan paikkaan.
Bunkkerissa: Joukkuekaveri asettaa pallonsa vastaavaan paikkaan, ei ladhemmas lippua.

Raffissa: Joukkuekaveri droppaa pallonsa maksimissaan yhden mailanmitan paahan raffiin, ei
lahemmas lippua.

Esteessa: Joukkue paattaa pelataanko esteesta voi dropataanko. Molemmat joko pelaavat esteesta
tai droppaavat. Jos pelataan esteestd, niin pallo asetetaan vastaavaan paikkaan maksimissaan yhden
mailanmitan pdahan. Jos dropataan, vapautuminen esteestda normaalien estesdaantéjen mukaisesti
molemmilla pelaajilla.

Vastaavilla saannailla pelia jatketaan, kunnes toinen joukkueen palloista on reidssa.
Joukkueen pelitasoitus lasketaan seuraavasti:

Kummankin pelaajan pelitasoitukset lasketaan yhteen ja summasta otetaan 25%. Saatu luku
pyoristetdadn lahimpaan kokonaislukuun. HUOM. joukkueen pelitasoitus ei voi ylittda joukkueen
pienemmalla tasoituksella pelaavan pelaajan henkilokohtaista pelitasoitusta.



